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Resumo

Este artigo investiga de que maneira a ludicidade ¢ a imaginac¢do sustentam uma epistemologia poética na
educacdo. Inicia-se com uma analise critica da epistemologia racionalista contemporanea e procura entender
o ato de brincar e de imaginar como métodos validos de conhecimento. Fundamenta-se em pensadores como
Bachelard, Winnicott ¢ Freire, conectando teoria a praticas pedagogicas, como a narracdo de historias, jogos
simbdlicos e escrita criativa. A metodologia adotada é qualitativa, de carater bibliografico e interpretativo,
centrada na analise de obras tedricas que discutem os limites da racionalidade e apontam para saberes sensiveis
e criativos. Ao final, sustenta que o saber também se origina da sensibilidade e da vivéncia estética, destacando
a relevancia de abordagens educativas que valorizem o simbdlico e o imaginario.
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PLAYFULNESS AND IMAGINATION AS FOUNDATIONS OF A POETIC
EPISTEMOLOGY IN EDUCATION

Abstract

This article investigates how playfulness and imagination support a poetic epistemology in education. It begins
with a critical analysis of contemporary rationalist epistemology and seeks to understand the acts of playing
and imagining as valid methods of knowledge. It is grounded in the works of thinkers such as Bachelard,
Winnicott, and Freire, connecting theory to pedagogical practices such as storytelling, symbolic play, and
creative writing. The methodology adopted is qualitative, bibliographic, and interpretative in nature, focusing
on the analysis of theoretical works that discuss the limits of rationality and point to sensitive and creative
forms of knowledge. In conclusion, it argues that knowledge also originates from sensitivity and aesthetic
experience, highlighting the relevance of educational approaches that value the symbolic and the imaginary.
Keywords: Poetic epistemology; Playfulness; Imagination; Pedagogical practices.

INTRODUCAO

A énfase na razao técnico-cientifica no &mbito educacional resultou em uma visao restrita do
conhecimento, que se concentra na objetividade, na fragmentacdo e na uniformizacdo dos métodos
de ensino e aprendizado. Essa abordagem, vinculada historicamente a epistemologia moderna, ignora
aspectos essenciais da vivéncia humana, como o corpo, as emocdes, a imaginagao ¢ o ludico. Em

contraposi¢do a esse modelo, hd uma crescente demanda para reavaliar o proprio conceito de
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conhecimento, permitindo a inclusao de outras formas de saber que sejam mais sensiveis, criativas e
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integradoras. Este artigo se propde a compreender como a ludicidade e a imaginagdo podem ser
interpretadas como alicerces de uma epistemologia poética e sensorial na educacdo. A questdo central
que orienta esta analise ¢: Que possibilidades epistemologicas surgem ao se reconhecer o brincar ¢ a
imaginagao como formas validas de conhecer e transformar o mundo?

A analise apresenta as contribui¢des da epistemologia poética, com énfase na obra de Gaston
Bachelard, em relagdo a pedagogia do brincar defendida por Donald Winnicott ¢ & proposta de
educagao libertadora de Paulo Freire. Isso ¢ feito em conexdo com praticas educacionais que incluem
contacdo de historias, jogos simbolicos, escrita criativa e arte. O ponto de partida ¢ a compreensao de
que o conhecimento nao resulta apenas da razao analitica, mas também das experiéncias simbdlicas,
emocionais e estéticas que o individuo vive em sua relagdo com o mundo. A metodologia utilizada ¢é
qualitativa, fundamentada em pesquisa bibliografica, focada na andlise interpretativa de obras tedricas
que apoiam a ideia de que existem saberes oriundos do sensivel, do imaginario e do lidico. Com essa
abordagem, o artigo visa contribuir para o fortalecimento de propostas pedagogicas que revigoram o
ato de conhecer e tornam os processos educativos mais humanizados.

A estrutura do artigo estd organizada em cinco sec¢des principais. Na primeira, apresenta-se
um breve historico da crise da epistemologia racionalista na educag@o, com seus limites e impactos.
Em seguida, discute-se a imaginacdo como poténcia epistemoldgica, destacando contribuicdes de
Bachelard, Freire e Durand. A terceira secao aborda a ludicidade como via de conhecimento, com
énfase no brincar como ato epistemologico e abertura ao simbolico. Posteriormente, apresentam-se
praticas pedagogicas possiveis, como a contagdo de historias, jogos simbolicos, escrita criativa e
experiéncias artisticas. Por fim, nas consideracdes finais, sdo retomadas as principais ideias
discutidas, indicando caminhos para o fortalecimento de uma educag¢do mais sensivel, poética e

humanizadora.

2- CRISE DA EPISTEMOLOGIA RACIONALISTA NA EDUCACAO: BREVE HISTORICO

A epistemologia ocidental, a partir do [luminismo, foi fortemente influenciada por um conceito
de conhecimento baseado na razao, na objetividade e na distingdo entre sujeito e objeto. O paradigma
cartesiano introduziu um modo de pensar que priorizava a diivida sistematica e a logica como bases
para um conhecimento confidvel. Esse modelo se firmou com o positivismo no século XIX, que
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estabeleceu os critérios de cientificidade por meio da mediacdo, da previsibilidade e da
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imparcialidade do pesquisador. Essa racionalidade moderna teve um impacto significativo na
educacdo, especialmente em relagdo a estrutura curricular, a formagdo de professores e as
metodologias de avaliagao do conhecimento.

Entretanto, a epistemologia racionalista comegou a ser contestada no século XX, principalmente
por correntes filosoficas e educacionais que criticavam sua inflexibilidade e seus limites. A critica
p6s-moderna, por exemplo, evidenciou a exclusdo de conhecimentos sensiveis, simbolicos e
subjetivos, que eram vistos como insignificantes ou inferiores em comparacdo a objetividade
cientifica. Nesse cenario, (BACHELARD, 2001, p.29) traz contribui¢cdes significativas ao
compreender a ciéncia como uma constru¢do em constante revisdo. Para ele, “o espirito cientifico
deve formar-se enquanto se reforma”. Ou seja, o conhecimento ndo se impde como verdade acabada,
mas se constitui em processo, em tensdo com o ja sabido. Ainda segundo o autor, “o ato de conhecer
da-se contra um conhecimento anterior, destruindo conhecimentos mal estabelecidos, superando o
que, no proprio espirito, ¢ obstaculo a espiritualizagdo” (BACHELARD, 2001, p.17). Essa visao
rompe com a ideia de ci€éncia como neutralidade absoluta e abre espaco para pensar outras formas de
conhecer como legitimas.

Ademais, (MORIN, 2003, p.20) afirma que “a reforma do ensino deve levar a reforma do
pensamento, € a reforma do pensamento deve levar a reforma do ensino.” Ao propor essa
circularidade, o autor evidencia que ndo se pode transformar a educacdo sem transformar também as
formas de pensar que a sustentam. Ele defende uma epistemologia complexa, capaz de integrar razao
e emog¢do, ciéncia e arte, objetividade e sensibilidade, superando a fragmentacdo que limita a
compreensao da realidade e das experiéncias humanas.

No ambito da educagdo, as criticas se intensificaram, especialmente por meio de tedricos como
Paulo Freire (1987), que acusou a ideia de neutralidade de ser uma construcao ideologica enganosa.
Em sua critica a chamada educacao bancaria, (FREIRE, 1987, p. 33) afirma que: “Na visdo ‘bancaria’
da educacdo, o ‘saber’ ¢ uma doagao dos que se julgam sabios aos que julgam nada saber.” Essa visdo
reforga a hierarquia entre educador e educando e nega a existéncia de saberes diversos e legitimos.
Em oposigdo a isso, Freire propde uma educagdo dialdgica, centrada na experiéncia vivida dos
sujeitos e na valorizagdo dos multiplos saberes que compdem sua realidade. (DURAND, 2005, p.
155) também contribui para este debate ao observar que “ndo ha exatidao na ciéncia, pois ela pertence
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ao mundo politico da razdo e ndo ¢ capaz de garantir objetividade para o real, cuja fonte ¢ a
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criatividade e, portanto, a subjetividade”. Tal visdo questiona os fundamentos da epistemologia
racionalista e sustenta a necessidade de incorporar o imagindrio e a criagdo como dimensdes legitimas
do conhecimento.

Somado a isso, a critica a racionalidade instrumental ganhou forga também com Boaventura
Santos (2018), que analisa a crise do paradigma dominante das ciéncias modernas como um fendmeno
complexo. Segundo o autor: “A crise do paradigma dominante é o resultado interativo de uma
pluralidade de condi¢des. Distingo entre condigdes sociais e condi¢des tedricas” (SANTOS, 2018, p.
44). Essa compreensdo permite pensar que a exclusao de outras formas de conhecimento como os
saberes populares, indigenas e tradicionais esté relacionada tanto a interesses sociais quanto a limites
internos da propria ciéncia moderna, o que exige a construcdo de epistemologias mais plurais e
abertas.

Neste cendrio, surgem propostas de epistemologias alternativas, como a poética, que busca
harmonizar razdo, sensibilidade, logica, criatividade, imaginacdo, ludicidade, ciéncia, arte ¢ a
subjetividade na constru¢ao do conhecimento.

2.1- Limites e impactos da epistemologia racionalista na pratica educacional

A predominancia do modelo racionalista de conhecimento teve um impacto significativo nas
praticas educativas, influenciando a maneira como se pensa o ensino, o curriculo, a avaliagdo e as
figuras do professor e do aluno. Fundamentado em uma perspectiva objetiva, linear e fragmentada da
realidade, esse paradigma gerou uma educacdo focada na mera transmissao de informacdes ja prontas,
na memorizac¢ao e na repeti¢do o que resultou em uma diminui¢@o da criatividade, da imaginagdo e
da conexdo pessoal dos individuos com o conhecimento. Esse modelo transformou o processo de
ensino em uma abordagem técnica e instrumental, no qual o ato de ensinar se equipara a,
simplesmente transmitir informagdes, enquanto o aprendizado se resume a uma atividade de

acolhimento passivo. Conforme destaca Paulo Freire (1987, p. 33):

Em lugar de comunicar-se o educador faz 'comunicados' e depositos que os
educandos, meras incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem. Eis
ai a concepgao 'bancaria' da educagdo, em que a unica margem de acao que se oferece
aos educandos ¢ a de receberem os depositos, guarda-los e arquiva-los.
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Essa abordagem desconsidera as experiéncias, os conhecimentos anteriores € os contextos
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socioculturais dos alunos, reforcando a verticalidade e a fragmentagdo do conhecimento. As
consequéncias dessa discussdo se revelam ainda na organizagdo do conhecimento. O curriculo
segmentado e disciplinar reflete a perspectiva cartesiana, que separa as diversas areas do
conhecimento e ignora suas conexodes. (MORIN, 2003, p. 89) questiona essa maneira de pensar ao
sugerir uma reforma do raciocinio que ultrapasse a fragmentacgdo do saber e promova a compreensao
da complexidade, ou seja, a habilidade de entender a realidade em suas interconexdes. Nesse sentido,
afirma: “E preciso substituir um pensamento que isola e separa por um pensamento que distingue e
une. E preciso substituir um pensamento disjuntivo e redutor por um pensamento do complexo, no
sentido originario do termo complexus: o que € tecido junto”. Essa concepgao amplia o entendimento
da educagdo como campo fértil para a articulacdo entre diferentes formas de saber e experiéncias
humanas.

A epistemologia racionalista tende a ignorar dimensdes sensiveis da experiéncia humana,
como 0 corpo, a emo¢dao, a imaginacao ¢ a ludicidade, que s3o fundamentais para um
desenvolvimento completo. Ao enfatizar a razao pura, muitas praticas educacionais reduziram o valor
de formas narrativas e simbdlicas de aprender. Para (DURAND, 2005, p. 148), “0 mito ndo constitui
simplesmente uma narrativa [...] mas um ato de pensar”, uma linguagem que busca sentido para o
mistério do mundo e da vida. Essa concep¢do rompe com a ldgica objetiva e destaca a poténcia do
imaginario como via legitima de conhecimento.

Na pratica educativa, isso se manifesta em ambientes de aprendizagem que sao
desmotivadores, caracterizados pela imposi¢do de comportamentos, pela inflexibilidade das
metodologias e pela aplicacdo de avali¢gdes uniformes. Esse tipo de contexto ndo incentiva a
criatividade, a ludicidade, a escuta ativa e a receptividade ao novo, que sdo aspectos essenciais de
uma educacao mais sensivel e poética. A consequéncia mais severa, segundo Boaventura de Sousa
Santos (2018), ¢ a formag@o de um sujeito epistémico “excluido”, aquele que, por ndo se apropriar
do modelo hegemonico de racionalidade, ¢ visto como desinformado ou incompetente. Isso afeta de
maneira mais intensa os conhecimentos populares, indigenas e de comunidades marginalizadas, que
sdo constantemente silenciados no ambiente escolar. O autor aprofunda essa critica ao afirmar que:
“a diferenca epistemologica que ndo reconhece a existéncia de outros tipos de conhecimento, além
do cientifico, contém e oculta outras diferencas, umas diferengas capitalistas, coloniais e sexistas”
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(SANTOS, 2018, p. 238). Para transcender essas barreiras, ¢ fundamental expandir a educacao por
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meio de novas epistemologias que valorizem a imaginacao, o ensino ludico e a diversidade de saberes,
conforme propdem as epistemologias do sul e da interculturalidade.

Nessa perspectiva, (FLEURI, 2021, p. 32) afirma que “a relagdo entre as pessoas € 0os grupos
€ 0 que constitui os saberes, € sao essas pessoas em relacao que, de certa forma, detém os significados
e os instrumentos de produgdo e circulagdo de saberes.” Isso implica ressignificar a importancia
simbdlica do saber, compreendendo sua conexado vital com a cultura, o afeto e o desejo de conhecer

elementos essenciais para uma pedagogia mais sensivel, plural e transformadora.

3 A IMAGINACAO COMO POTENCIA EPISTEMOLOGICA:
3.1 Contribuicdes de Barchelard, o imaginario e a criacio de conhecimento

A tradicdo racionalista, tanto na ciéncia quanto na educacdo, por muito tempo relegou a
imaginacdo a um papel secundario, ligando a erros, ilusdes ou fantasias. Entretanto, Gaston Bachelard
(1986) estabelece uma nova abordagem epistemoldgica ao reconhecer a imaginagdo como uma
ferramenta valiosa para a aquisi¢ao de conhecimento, nao se limitando apenas ao ambito estético ou
literario. Em suas obras, como O direito de sonhar e outros escritos, ele defende uma verdadeira
valorizacdo do imaginario como elemento essencial nas praticas cientificas e educacionais. Para o
autor, a imagina¢do ndo € contraria a razao, mas sim uma aliada. Ela abre espaco para inovacdes,
possibilita a superagdo de barreiras epistemologicas e promove a reinvengdo dos objetos de estudo.
Assim, conhecer implica criar, em vez de simplesmente reproduzir ou refletir a realidade, como

Bachelard (1986, p. XVI) observa o seguinte:

A imaginacgdo ndo €, como sugere a etimologia, a faculdade de formar imagens da
realidade; ela € a faculdade de formar imagens que ultrapassam a realidade, que
cantam a realidade. E uma faculdade de sobre humanidade.

O autor destaca a imaginacdo como uma capacidade criadora que vai além da simples
reproduc¢dao da realidade, transformando, reinventando o mundo de forma poética, simbolica,
definindo como uma poténcia criadora que vai além do dado que reinventa e até canta a realidade.
Essa visdo valoriza o imaginério como forca de resisténcia, esperanca e construcao de novos sentidos.
No campo educativo, aponta para a importancia de praticas que estimulem o sonho, a fantasia e a

criatividade como formas legitimas de conhecimento e transformagao social. Neste ponto, proponho
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uma reflexao: Como a atividade da imaginacao, relacionada ao conhecimento, ainda € uma dimensao
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pouco reconhecida na formagao de docentes? E como seria a sala de aula se os professores fossem,
de fato, estimulados a criar pedagogicamente? No minimo, teriamos uma sociedade mais capaz de
resolver os problemas de seu tempo com sabedoria, criatividade, protagonismo, repensando suas

acgoes e exercendo a cidadania de forma mais sensivel ¢ consciente.

A valorizagdo da imaginag¢do em Bachelard se aproxima da pedagogia critica de Paulo Freire,
ao afirmar que o conhecimento nasce da curiosidade e do desejo de ir além do dado. Como aponta

Freire (2021, p.53):

O exercicio da curiosidade convoca a imaginagdo, a intuigdo, as emogdes, a
capacidade de conjecturar, de comparar, na busca da perfilizagdo do objeto ou do
achado de sua razdo de ser. Um ruido, por exemplo, pode provocar minha
curiosidade. Observo o espago onde parece que se estd verificando. Aguco o ouvido.
Procuro comparar com outro ruido cuja razao de ser ja conhego. Investigo melhor o
espaco. Admito hipoteses varias em torno da possivel origem do ruido. Elimino
algumas até que chego a sua explicagao.

Para ambos os autores, o saber ¢ inseparavel do ato criador, e o processo critico exige uma
abertura a dimensdo simbdlica e poética da existéncia. Freire nos convida a repensar a imaginacao
como motor da curiosidade. Ela nos ajuda a explorar o mundo de forma criativa, combinando
emogades, intuicdo e comparagoes. Diante de algo desconhecido, como um ruido, € a imaginacao que
projeta hipoteses, constroi sentidos € nos conduz a compreensao, mostrando que conhecer também ¢
imaginar.

Essa aproximagado também pode ser lida no didlogo entre Gilberto Durand e Bachelard (2001,
p.275), o segundo v€ na imaginacdo uma poténcia formadora do pensamento, capaz de ampliar os
horizontes da razao, tensionar seus limites e permitir a emergéncia de novas formas de inteligibilidade
do mundo. Trata-se de uma imaginacdo que ndo escapa da realidade, mas que a transforma. “[...] o
homem literario ¢ uma soma da meditagdo e da expressdao, uma soma do pensamento ¢ do sonho’.
Nessa perspectiva, a funcao simbdlica se torna central, pois (Durand,1988 apud Teves, 1992, p. 27)
comenta que

[...] o homem ¢ o ser que cria simbolos para mediatizar suas relagdes com o mundo.
Na linguagem, na arte, na religido, na ci€ncia, na magia, os simbolos estdo sempre
presentes. Eles sdo uma das formas de apresentar ao sujeito o objeto ausente.
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O simbolo, portanto, nao € apenas uma representagao estética, mas uma via de conhecimento,
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um recurso que possibilita a crianga e ao educador acessar dimensdes profundas da experiéncia. Neste
aspecto do texto, faco a seguinte consideragdo acerca de nossa pratica docente: observa-se os saberes
da infincia comunicando uma imaginagao que estimula a reinvengdo pedagdgica. A crianga
experimenta diferentes papéis, cria novos mundos e descobre solucodes criativas para os problemas.
Na educacio, isso ¢ importante para tornar o aprendizado agradéavel e profundo, uma vez que, por
exemplo, brincadeiras como “pega-pega” e “esconde-esconde”, que possuem regras, trazem saberes
sobre justica, limites e experiéncia emocional como a frustragao.

Além disso, ao defender uma epistemologia poética, Bachelard nos convida a pensar o
conhecimento como experiéncia estética e sensivel. Conhecer é também sentir, habitar, sonhar. Essa
perspectiva pode renovar profundamente as praticas educativas e o proprio papel da escola como
espaco de formacao integral dos sujeitos.

3.2 Imaginacio como forca de reinvencio do real

A imaginagdo, muitas vezes relegada ao campo do ficticio ou do irreal, assume aqui uma
dimensdo epistemologica: € por meio dela que o sujeito reconstrdi o mundo, ndo como uma repeti¢ao
do ja dado, mas como uma abertura a possibilidades inéditas. Visto que, nas palavras de Bachelard
(2001, p.1):

A imaginag@o ndo é uma faculdade de formar imagens, mas de deformar as imagens
fornecidas pela percepgdo, ¢ sobretudo a faculdade de libertar-nos das imagens
primeiras, de mudar as imagens. A imaginacdo, no sentido proprio da palavra, é o
poder de deformagdo das imagens oferecidas pela experiéncia.

A citacdo do autor fala que a imaginacao nao € apenas sobre criar imagens na mente,
mas transformar ou mudar as imagens que ja temos, com base nas nossas experiéncias. O poder
da imaginacio nos liberta das primeiras impressoes que tivemos sobre algo, permitindo que
vejamos as coisas de uma nova maneira. Neste trecho do artigo, percebo que Bachelard quebra
com a nocao de que a imaginacio ¢ apenas uma imitacio da realidade, transformando-a em um
exercicio critico e criador, o que estabelece um ambiente propicio para a pedagogia poética.

Essa poténcia também ¢ enfatizada por Jorge Larrosa (2018), que propde um olhar que
reforga a escola como um espago privilegiado para o exercicio da imaginacao e da criagdo de novos

sentidos de mundo. Ao permitir que as criancas se imaginem "qualquer coisa", a escola ndo apenas
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transmite saberes, mas cultiva o imaginario, rompe com os limites do presente ¢ alimenta o desejo de
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futuros multiplos como apresenta:

[...]JA escola ¢ um lugar ¢ um tempo em que os seres humanos podem sair das
ocupagoes que lhes foram dadas (pela sua condigdo, pela sua posigdo, por seu
nascimento) e podem imaginar a possibilidade de ser qualquer coisa [...] a escola ndo
¢ primeiro o lugar de transmissdo dos saberes que preparam as criangas para a vida
adulta. E o lugar localizado fora das necessidades do trabalho, o lugar onde se
aprende por aprender, o lugar da igualdade por exceléncia.

Quando (Larrosa, 2018, p.234-235) afirma que "a escola ¢ o ambiente onde os seres humanos
podem imaginar a possibilidade de se serem qualquer coisa", ele se refere a habilidade de idealizar
outros modos de ser, de desafiar as imposigdes sociais e se abrir para o que ¢ possivel, ao nao dado,
ao ainda ndo sido. Isso oferece uma defini¢ao nitida do dominio da imagina¢ao. Ademais, a citagdo
retrata a escola como um espaco "fora das necessidades do trabalho", representando um periodo de
pausa, um momento de liberdade, de "aprender apenas por aprender", o que propicia um espago para
o imaginario, os devaneios e a constru¢do de futuros plausiveis. Larrosa e Bachelard convergem na
valorizagdo da imaginacdo como um ato formador, uma postura epistemologica que transforma a

realidade e nos molda como individuos sensiveis e criativos.

4.0 LUDICIDADE COMO VIA DE CONHECIMENTO:
4.1 O brincar como ato epistemologico (Winnicott e Boeno)

A ludicidade, frequentemente associada a diversdo ou limitada ao periodo infantil, ¢ uma parte
fundamental da vivéncia humana e do processo de aprendizado. Ao analisar o ato de brincar como
uma forma de adquirir conhecimento, este artigo busca refletir sobre as ideias de Donald Winnicott e
Rosangela Boeno, que em suas distintas perspectivas, valorizam o aspecto criativo, critico € cognitivo
do brincar.

Segundo Donald Winnicott (1975), a brincadeira desempenha um papel fundamental no
desenvolvimento emocional, simbolico e cognitivo do individuo. O autor apresenta a ideia de "espaco
potencial", que representa uma area de transi¢do entre a realidade interna e o ambiente externo, no
qual a brincadeira se manifesta como uma atividade inovadora e transformadora. Ele declara que:

E no brincar, e talvez apenas no brincar, que o individuo, crianga ou adulto, pode ser
criativo ¢ usar a personalidade integral: e é somente sendo criativo que o individuo
descobre o self (Winnicott, 1975, p. 89).

FONSECA, Sheila Cristina M. da.. Ludicidade e imaginacdo como fundamentos de uma epistemologia poética na
educacdo . In: Revista Falas Breves, no.14, Breves-PA, junho de 2026. ISSN 23581069

136



Revista

Conforme essa visao teorica, o ato de brincar nao deve ser visto como um privilégio exclusivo
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da infancia, mas sim como uma maneira fundamental de atribuir significado, estabelecer conexdes
com o mundo e com o proprio ser. E uma forma de comunicago que antecede a verbalizagio e que
ndo segue uma linha reta, permitindo que a crianca vivencie, simbolize, explore alternativas e
desenvolva suas interpretagdes da realidade.

Alinhado a essa perspectiva, Boeno (2011, p.47) propde uma abordagem que refor¢ca o
entendimento de que o brincar ¢ uma atividade estruturante da infancia, profundamente ligada aos
processos de aprendizagem, subjetivacdo e produgdo de sentidos, pois,

A infincia é uma fase muito importante na vida do ser humano, responsavel
pelo desenvolvimento de diversos aspectos fundamentais para a vida adulta,
principalmente no que diz respeito a0 emocional. E através da brincadeira, do
faz de conta, da imaginacio que a crianca se caracteriza e este é precisamente
um dos pontos em que se resume a especificidade da infancia.

O autor destaca que a infancia ¢ uma fase fundamental para o desenvolvimento humano, sendo
caracterizada justamente pelas experiéncias com a brincadeira, o faz de conta e a imaginacdo. Essa
afirmagdo aproxima-se da compreensdao de Winnicott (1975), que reconhece o brincar como um
espaco de elaboracdo emocional e construgdo de sentido sobre o mundo. As duas perspectivas se
encontram ao reconhecer que brincar ¢ uma atividade que contribui para o conhecimento: uma forma
legitima de entender, investigar e transformar o mundo. Essa abordagem muda a forma como a
ludicidade ¢ vista, passando de algo secundario para um aspecto fundamental em uma epistemologia
que integra corpo, emogdo, intuicdo, linguagem e razdo. Em resumo, brincar ¢ um método de
aprendizado que liga o real, o simboélico e o imaginario, apresentando uma forma de conhecimento
que abraca a complexidade da experiéncia humana. O aprendizado que valoriza o carater ludico como
base do conhecimento favorece o surgimento do inédito, do espontaneo e do poético. Nesse cenario,
o saber nao se limita a uma mera imitagao, mas transforma-se em uma construgao continua, motivada

pela curiosidade, pela imaginagao e pelas experiéncias de quem brinca, age e reflete.

4.2 Ludicidade como abertura ao novo e ao simbolico

A ludicidade, em sua esséncia, ¢ marcada pela abertura ao inesperado. Ao brincar, o sujeito
se permite suspender as amarras do cotidiano funcional e utilitario, acessando um espago-tempo de
liberdade criativa onde o novo pode emergir. Trata-se de uma atividade que, ao romper com a logica
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da previsibilidade, cria brechas para a inveng¢ao, para o simbodlico e para a imaginacao dimensoes
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fundamentais da experiéncia humana e da constituicdo do conhecimento.

Sob a ética de uma epistemologia poética, o saber vai além da logica tradicional, ampliando-
se para incluir a sensibilidade, a intui¢do e o uso de metaforas. O ato de brincar, como uma forma
especial dessa abertura, convida o individuo a experimentar diferentes realidades, a transitar entre o
verdadeiro e o imaginario, e a criar significados que ndo podem ser encerrados em defini¢des rigidas.
Neste contexto, o simbolico se transforma em uma linguagem do inefavel, servindo como uma
maneira de articular experiéncias pessoais e externas de forma unica e expressiva. Segundo Winnicott
(1975, p.85) esse movimento simbdlico esta presente na propria génese do brincar:

A crianga traz para dentro dessa area da brincadeira objetos ou fenomenos oriundos
da realidade externa, usando-os a servico de alguma amostra derivada da realidade
interna ou pessoal. Sem alucinar, a crianga poe para fora uma amostra do potencial
onirico e vive com essa amostra num ambiente escolhido de fragmentos oriundos da
realidade externa.

Neste ambiente criativo, ocorre uma pausa tempordaria na logica literal e funcional, permitindo
que uma légica poética se manifeste, caracterizada pela multiplicidade de significados, pela
imaginagdo e pelas metaforas. E nesse espago intermediario que o individuo encontra o novo, nio
como uma imposicao externa, mas como uma criagdo interna que mantém uma conexao dindmica
com o mundo. Ao considerar o ludico como uma forma de acesso ao simbdlico, a educacao ¢ inserida
em um contexto mais amplo, no qual o aprendizado pode ser desenvolvido de maneira plural, sensivel
e interativa. O simbolico aqui ndo € apenas um enfeite ou um complemento da razdo, mas sim uma
parte fundamental da forma como os seres humanos interpretam a realidade e agem sobre ela.

A 1maginagdo, estimulada pelo brincar, transforma-se em um recurso epistemoldgico,
essencial para o desenvolvimento de novas ideias, ligacdes inesperadas e interpretagcdes
enriquecedoras. Nesse contexto, as figuras poéticas atuam como gatilhos a criagdo sensivel. Como
descreve (BENJAMIN, 1985, p. 241-242), “[...] a imagem colorida faz a fantasia infantil mergulhar,
sonhadoramente, em si mesma. [...] No reino das imagens incolores, a crianga acorda; no reino das
imagens coloridas, ela sonha seus sonhos até o fim.”

Dessa forma, a ludicidade opera como abertura para o desconhecido, o estranho, o indizivel
aquilo que ainda ndo tem nome, mas que pulsa nas margens do pensamento instituido. Ao criar, jogar
e simbolizar, o sujeito educativo se torna autor de mundos, protagonista da invengao de sentidos e

cocriador da propria realidade.
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5.0- Praticas pedagogicas possiveis: contacio de historias, jogos simbolicos, escrita criativa e
arte
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Compreendendo que o saber pode surgir através da diversao, da imaginagdo e da vivéncia
simbdlica, surge a oportunidade de desenvolver uma educacdo que priorize abordagens sensiveis e
inovadoras. A epistemologia poética, ao unir ldgica e fantasia, requer métodos que estimulem a escuta
atenta, o fascinio, o simbolismo e a manifestagdo pessoal dos alunos. Entre essas abordagens,
destacam-se a narragdo de historias, as atividades ludicas, a producdo literdria criativa e as
manifestagdes artisticas.

a) Narrativa de contos

Contar histdrias ¢ uma pratica antiga que conecta saberes, sentimentos e costumes. Sob uma
Otica poética, a narrativa se torna um meio sensivel para transmitir conhecimentos, acionando
lembrangas, despertando emocgdes e estabelecendo lagos profundos entre o narrador € o ouvinte.
Quando recebida com atengdo, a historia narrada estimula a imaginacdo e favorece identificagdes
simbdlicas, permitindo que tanto criancas quanto adultos se vejam refletidos nas imagens evocadas e
reinterpretem suas experiéncias pessoais. E nesse horizonte que (BACHELARD, 2008, p. 196)
afirma: “A imaginagfio imagina incessantemente e se enriquece de novas imagens. E essa riqueza do
ser imaginado que queremos explorar”. A narrativa, portanto, ndo apenas comunica conteudos, mas
também alimenta a poténcia imaginativa, ampliando os modos de conhecer e de habitar o mundo.

b) Atividades de representacio ludica

A brincadeira simbolica, como método de ensino, proporciona um ambiente rico para que as
criangas manifestem e desenvolvam cendrios, sentimentos e vivéncias por meio de sua imaginagao.
Nao se limitando a um simples divertimento, essa atividade representa um processo criativo que
estimula o pensamento abstrato, a empatia e a formagao de significados sobre elas mesmas e o mundo
ao seu redor. Com base nessa visdo, atividades como jogos simbdlicos, encenacdes e simulagdes
promovem o surgimento de uma epistemologia poética na educacao, no qual compreender envolve
também imaginar, sentir e criar. Com base em Winnicott (1975), pode-se compreender o brincar como
um territorio potencial de liberdade e inven¢ao, no qual a subjetividade se articula com o mundo de
forma singular. Nas palavras do autor: “E no brincar, e talvez apenas no brincar, que a crianca ou o
adulto fluem sua liberdade de criacao” (WINNICOTT, 1975, p. 88). Assim, o jogo simbdlico torna-
se uma via de aprendizagem sensivel, capaz de integrar o pensamento, o afeto e a experiéncia estética

no cotidiano escolar.
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¢) Composicao artistica da palavra
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O exercicio da escrita criativa proporciona ao estudante uma forma tUnica de se expressar,
unindo linguagem, subjetividade e imaginagdo. Ao criar poemas, historias, cartas ou narrativas
pessoais, o aluno mobiliza suas reflexdes internas e as transforma em texto, desenvolvendo seu
pensamento simbolico e aprimorando sua habilidade de narrar. Esse processo vai além da escrita
puramente técnica e utilitdria, permitindo que a criacdo seja vista como um modo valido de
conhecimento. Como afirma (MARCHIONI, 2021, p. 42), “A imaginagdo nos presta um servigo
relevante. Ela vai buscar em algum canto, um canto da memoria, talvez, o material que sera colocado
diante da mesa e manipulado com todas as ferramentas de que dispomos, tirando daqui, acrescentando
ali, até que a revelacdo acontega.” Esta perspectiva encontra ressonancia em (BACHELARD, 2008,
p. 190), ao afirmar que “A imagem poética ¢ uma emergéncia da linguagem, esta sempre um pouco
acima da linguagem significante.” Assim, a escrita torna-se também uma experiéncia de invencao e
conhecimento sensivel, em que o educando aprende ao mesmo tempo em que recria poeticamente o
mundo.

d) A arte como forma de expressao do saber.

A arte, em suas multiplas manifestacdes como ilustracdo, pintura, teatro, musica e danca,
proporciona experiéncias estéticas que vinculam corpo, sentimentos e pensamento. Ao se envolver
na producao artistica, o individuo se apropria do universo através de simbolos e metaforas, revelando
aspectos de si mesma e da realidade que muitas vezes ndo podem ser comunicados pela linguagem
racional. Nesse sentido, (BARBOSA, 2001, p. 27) afirma que: “Se a arte ndo fosse importante, nao
existiria desde o tempo das cavernas, resistindo a todas as tentativas de menosprezo.” A continuidade
da arte ao longo da histéria humana demonstra sua importancia fundamental e sua capacidade de
transmitir emocdes. Assim, a arte na educagdo ndo pode ser vista como uma atividade de menor
relevancia, mas sim como uma experiéncia rica em conhecimento, que favorece a construgao de
significados, tanto pessoais quanto coletivos, como argumenta Barbosa (2001, p. XIII):

O que a arte na escola principalmente pretende ¢ formar o conhecedor, fruidor,
decodificador da obra de arte. Uma sociedade s6 ¢ artisticamente desenvolvida
quando, ao lado de uma produgdo artistica de alta qualidade, ha também uma alta
capacidade de entendimento desta produgédo pelo publico.

Ao reconhecer que o saber pode surgir por meio da ludicidade, da imaginacdo e da vivéncia

simbdlica, torna-se possivel uma pedagogia que valorize abordagens sensiveis e inovadoras. A
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epistemologia poética, ao unir razdo ¢ imagina¢do, demanda métodos que incentivem a aten¢ao, o
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encantamento, o simbolismo e a manifestacdo subjetiva dos alunos. Entre essas abordagens,
sobressaem-se a narracao de histdrias, os jogos simbdlicos, a escrita criativa e as formas de expressao

artistica.

6 - CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada neste artigo procurou demonstrar que a ludicidade e a imaginagdo nao s6
aprimoram a vivéncia educacional, como também representam modos validos de gerar conhecimento.
Ao interrogar os limites da epistemologia racionalista contemporanea, foi possivel abrir espago para
a aceitacdo de outras alternativas epistemoldgicas, que sejam mais sensiveis, simbdlicas e conectadas
com o cotidiano.

Baseando-se nas ideias de Gaston Bachelard, Donald Winnicott e Paulo Freire, foi defendido
que o ato de brincar e a imaginagdo atuam como for¢as conhecedoras, capazes de transformar a
realidade e expandir as perspectivas da educagao formal. Atividades como a narracao de historias,
jogos simbdlicos, praticas artisticas e a escrita criativa mostraram-se como vias produtivas para
integrar o poético na rotina das aulas.

Como um desdobramento, ¢ aconselhavel que professores e instituigdes reavaliem suas
abordagens de ensino e aprendizagem, reconhecendo a importancia da subjetividade, da criatividade
e do encantamento como elementos fundamentais do conhecimento. Também se propde que novas
pesquisas busquem os efeitos de metodologias educativas poéticas em diversos niveis e contextos,

reforgando epistemologias alternativas na area da educagao.
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